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Miguel Carrero Pazos nos presenta en esta publica-
cion la historiografia, las teorias y la aplicacion de métodos
y técnicas computacionales en el estudio y la evolucion
de territorios y paisajes, especialmente en su relacion con
las sociedades humanas del pasado. Todo ello, lo aborda
desde la teorfa hasta la préactica, siendo este ultimo punto
el enfoque principal de la obra, para la cual el autor ofrece
ejemplos reproducibles empleando yacimientos arqueo-
l6gicos de Galicia (Noroeste de la peninsula Ibérica) de
dos épocas diferentes: el conjunto megalitico de A Serra
do Barbanza y un amplio conjunto de asentamientos de la
Edad del Hierro ubicados en un &rea en el noroccidente
gallego.

La publicacion de este libro surge en un momento de
transformacion en el que lentamente se estan dejando atras
tradiciones arraigadas durante afios. La falta de transpa-
rencia en los métodos utilizados en los trabajos dificultaba
la reproduccion, o la revision de la metodologia, debido a
la ausencia de una descripcion detallada. El nuevo contex-
to muestra un cambio generacional de investigadores que
apuestan por una investigacion mas abierta, promoviendo
la reproduccion o replica de los métodos y las técnicas, y
fomentando la colaboracién entre especialistas al tiempo
que se favorece que el conocimiento cientifico sea accesi-
ble y comprensible para un publico mas amplio.

Miguel Carrero Pazos es uno de esos investigadores
que ha querido romper las barreras tradicionales, demos-
trando que es posible presentar investigaciones con datos
accesibles, reproducibles y reutilizables. A lo largo de 164
paginas, ofrece un discurso tedrico-practico aplicado a ca-
sos de estudio mediante el uso de software libre y codigos
de programacion. Promueve la transparencia cientifica y
facilita el acceso a las herramientas digitales a investiga-
dores y estudiantes, tal y como ya han hecho otros inves-
tigadores con anterioridad, como Nakoinz y Knitter (2016)
o Parcero Oubifia y Nion Alvarez (2021). Y hace uso de
programas como Quantum GIS, GRASS GIS, SAGA GIS
o R Statistics, disponibles para su instalacién gratuita por
parte del lector.

Proporciona una puesta al dia de las técnicas emplea-
das en la Arqueologia computacional. En sus paginas, el
lector encontrara una sintesis de las técnicas de prospec-
cion remota, de la simulacion computacional o del mode-
lo predictivo; respaldado por una extensa bibliografia de
autores especializados, tanto a nivel internacional como
nacional. De este modo, se ofrece una vision completa de
la evolucion y el estado actual de la disciplina.

El libro esté estructurado en cuatro partes, que com-
prenden un total de nueve capitulos. Cada uno de ellos
se complementa con figuras, tablas y enlaces a péaginas

webs de descarga de datos, que enriquecen la compren-
sion y facilitan la asimilacion de la teorfa y los conceptos.
El cuerpo gréfico se convierte en el punto fuerte en el apar-
tado practico, donde se muestra detalladamente el flujo de
trabajo, apoyado en imagenes y en cédigos de programa-
cion, necesarios para reproducir los pasos metodolégicos
en el estudio del paisaje mediante sistemas informéticos.

La primera parte, “Teoria y métodos en arqueologia
computacional del territorio y paisaje”, -capitulos del 1 al
3- comienza por un recorrido desde los métodos de corte
tradicional de observacion directa en campo hasta la pros-
peccion remota o -como la denomina el autor- “prospec-
cién informética”, con el uso de datos LiDAR, fundamenta-
les para el desarrollo de este tipo de estudios. Por ello, se
presenta un flujo de trabajo para generar un Modelo Digital
del Terreno (MDT) a partir de los datos LIDAR en bruto.
Ademas, detalla las metodologias para una observacion
mas clara de las estructuras arqueologicas positivas y ne-
gativas en el territorio a través del MDT, como el Analytical
Hillshading o el Local Relief Models.

A continuacién, se centra en la historiografia y evo-
lucion de los Sistemas de Informacion Geografica (SIG)
desde la década de 1950 hasta la actualidad. Se abor-
dan las criticas surgidas en relacion con el determinismo
ambiental, provenientes de corrientes postprocesualistas y
tradicionales, asi como las objeciones planteadas por in-
vestigadores funcionalistas. Este capitulo termina con una
explicacion sobre el funcionamiento de los SIG, haciendo
hincapié en las principales representaciones cartograficas
que modelizan las caracteristicas de la superficie terrestre:
Modelo Digital del Terreno (MDT) y el Modelo Digital de
Superficie (MDS).

El final de la primera parte abarca un amplio abanico
de técnicas y procesos matematicos, que constituyen gran
parte del sustento metodolégico y tedrico de los casos de
estudio desarrollados en los capitulos siguientes. Se in-
cluye el andlisis de la estadistica espacial, que emplea la
simulacién de Monte Carlo para analizar la distribucién de
puntos, asi como el analisis de patrones de puntos con las
caracteristicas y propiedades de los factores de primer y
segundo orden, examinados mediante el modelo predic-
tivo y las funciones K. Destaca el andlisis locacional, que
permite estudiar las razones y decisiones tomadas por
las sociedades del pasado en el momento de realizar sus
construcciones.

La segunda parte, “Modelando decisiones humanas
en paisajes pretéritos”, esta orientada a los factores que
pueden influir en la localizacién de sitios arqueoldgicos,
tomando como ejemplo los monumentos megaliticos de
Galicia (NW de peninsula Ibérica). A lo largo de los capitu-
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los 4y 5, el autor expone en detalle las variables medioam-
bientales relacionadas con los efectos de primer orden y
ofrece un flujo de trabajo donde modeliza estas variables
con herramientas SIG. Ademas, desengrana los condicio-
nantes culturales que afectan a los factores de segundo
orden.

Los planteamientos tedricos dan paso a la aplicacion
practica en la tercera parte, “Ciencia abierta en arqueolo-
gla. Casos de estudio”, que comprende los capitulos del
6 al 8. Comienza centrandose en los beneficios derivados
de la adopciéon de practicas cientificas transparentes,
abiertas y reproducibles. Invita al lector a reflexionar sobre
la relevancia y el aspecto positivo que puede derivarse
de la transparencia en la ciencia arqueoldgica, evaluando
qué supone compartir las técnicas y los procesos analiti-
cos que normalmente articulan las investigaciones.

El primer caso de estudio muestra cémo la construc-
cion de modelos de patrones de puntos permite testar qué
factores pueden influir en la localizacion de sitios arqueo-
l6gicos. Para este propésito, se emplea como ejemplo el
conjunto megalitico situado en la peninsula del Barbanza
(Galicia, Noroeste de la peninsula ibérica), explicando el
proceso metodoldgico a seguir en la investigacion con la
construccion de covariables medioambientales relaciona-
das con los factores de primer orden y, posteriormente ex-
plorar estadisticamente la validez de las hipotesis.

El segundo caso de estudio aborda los patrones de
localizaciéon de un conjunto de yacimientos de tipo castro
de la Edad del Hierro en un éarea amplia del centro-oeste
gallego, empleando los resultados de la investigacion en
abierto de Parcero Oubifia y Nion Alvarez (2021). De igual
modo que el ejemplo anterior, el discurso metodolégico se
centra en el proceso de creacion de covariables medioam-
bientales, que pueden condicionar la localizacion de estos
yacimientos. Posteriormente, analiza la interaccion entre
los propios asentamientos, elementos relacionados con
los factores de segundo orden.

Dentro de la Ultima parte, “Reflexiones finales” (capi-
tulo 9), el autor transmite la creciente expansion que esta
experimentando la Arqueologia computacional. Ademas,
invita a explorar y a desarrollar habilidades de computa-
cion, técnicas que se encuentra en pleno despegue.

Los casos de estudio seleccionados pertenecen a
dos épocas diferentes. Esta eleccion no es aleatoria, sino
que responde a la trayectoria investigadora del autor y a
la utilizacién de datos en repositorios publicos que respal-
dan la transparencia y el acceso a la investigacion. En el
primero de los casos, Miguel Carrero Pazos ofrece en ac-
ceso abierto parte de la investigacion sobre monumentos
megaliticos desarrollada en su tesis doctoral, defendida
en el afio 2017 en la Universidad de Santiago de Compos-
tela (Carrero Pazos, 2017). En el segundo de los casos, en
lugar de mantenerse centrado en su campo de estudio, ha
elegido los yacimientos de tipo castro tomando los datos
de investigaciones publicadas por otros autores. Con ello,
quiere demostrar que la ciencia en abierto es una herra-
mienta de calidad para incrementar el conocimiento, vy, a
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la vez, que estos datos son fuente para nuevas preguntas
fundamentadas en nuevas metodologias.

La ejecucion didactica de ambos casos de estudio
no es posible Unicamente accediendo a la tercera parte
del libro, se requiere la base tedrica y la explicacion meto-
dolégica proporcionada en los capitulos anteriores. Como
hemos destacado, este libro fomenta la transparencia y
la accesibilidad a los datos, con el propésito de que el
lector pueda reproducir o replicar los métodos de anali-
sis propuestos en los casos de estudio. Por ello, el autor
facilita un enlace web a un repositorio publico donde se
puede consultar, descargar y utilizar los datos, respetando
siempre la autoria. Este enfoque novedoso garantiza que,
quienes lo deseen, tengan acceso completo a los recursos
necesarios para replicar los ejemplos didacticos o repro-
ducir los analisis en otros estudios.

Esta postura a favor del conocimiento compartido y en
abierto supone un punto de inflexion, convirtiéndose en un
argumento solido para el crecimiento de la investigacion.
El autor respalda, ejemplifica y difunde su uso no sélo des-
de el enfoque tedrico, sino también mediante la demostra-
cion préactica tomando datos de estudios de contenidos
en acceso abierto. Con ello se promueve la interdiscipli-
nariedad y la democratizaciéon del conocimiento cientifico.

Esta obra tedrica-practica se consolida como de
obligada consulta para quienes quieran introducirse en
el campo de la Arqueologia computacional y los nuevos
métodos de investigacion arqueoldgica. El discurso desa-
rrollado sobre la historiograffa de las herramientas infor-
maticas ofrece una base tedrica solida para iniciarse en
esta corriente investigadora, la cual se complementa de
manera efectiva con la parte préactica, asentando asi los
cimientos clave para que nuevos investigadores puedan
desarrollar sus propios estudios.
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